Sciences du numérique

Informatique 1, F——
programmation, bases de
l'algorithmique et logique
(4TPU1460U)
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cquérir les bases de la programmation, de
l'algorithmique et de la logique.

Focus langage Python
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Pré-requis Public cible
Pas de pré-requis. Public mixte : étudiants
et stagiaires de la
Dates

formation continue
Demandeur d'emploi
en reconversion

Du 15 septembre 2025 au
23 janvier 2026

Durée professionnelle,

52h salariés souhaitant se
Cours théoriques: 17h perfectionner
Travaux dirigés : 35h Tarif

Lieu > 1556 € net de taxe*

Université Bordeaux
351 cours de la libération
33400 Talence

Contact

» Service formation continue

formationscourtes.st@u-bordeaux.fr
0540002574
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